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“EN	  LUGAR	  LLAMADO	  TIERRA,	  ESPAÑA	  SIN	  IR	  MÁS	  LEJOS”	  
	  

GUÍA	  PARA	  EL	  PROFESOR	  
	  

	  
El	  presente	  recurso	  abarca	  todo	  un	  trimestre	  y	  pretende	  ser	  la	  guía	  de	  enseñanza-‐	  aprendizaje	  

del	   alumnado	  de	  5º	   de	  primaria	   en	   la	   iniciación	   al	   trabajo	  por	  proyectos.	   	   Para	   facilitar	   esta	  

labor,	  se	  ha	  dividido	  en	  tres	  proyectos	  más	  pequeños	  que	  harán	  más	  llevadera	  la	  iniciación	  en	  

esta	  forma	  de	  trabajo	  y	  método	  de	  aprendizaje.	  

	  

Para	  comenzar	  a	  utilizar	  la	  enseñanza	  por	  proyectos	  es	  necesario	  secuenciar	  la	  implantación	  en	  

el	  aula,	  ya	  que	  no	  es	  fácil,	  ni	  para	  el	  docente	  ni	  el	  alumnado,	  cambiar	  la	  metodología	  tradicional.	  

Es	  necesario:	  

1. El	   estimulo	   de	   la	   participación	   del	   alumno	   en	   las	   distintas	   fases:	   compartir	   los	  

conocimientos	  previos,	  interactuar	  con	  los	  compañeros	  y	  debatir	  las	  tareas.	  

2. Trabajo	  colaborativo	  y	  gestión	  del	  grupo:	  respetar	  las	  ideas,	  aportar,	  dialogar…	  

3. Uso	  de	  textos	  de	  diversa	  índole:	  descriptivos,	  periodísticos,	  informativos…	  

4. Manejo	  de	  distintas	   fuentes	  documentales	   y	   gestión	  de	   la	   información	  que	  han	  de	   ser	  

analizadas,	  resumidas,	  esquematizadas…	  

5. Planificación	  del	  trabajo	  persiguiendo	  un	  fin	  concreto.	  

	  

El	  objetivo	  principal	  de	  este	  recurso	  es	  invitar	  a	  que	  los	  alumnos	  realicen	  un	  viaje	  imaginario,	  a	  

la	  vez	  que	  real,	  que	  les	  lleve	  de	  lo	  global	  (el	  universo)	  a	  lo	  local	  (el	  territorio	  y	  climatología)	  y	  

que	   les	   permita	   establecer	   múltiples	   relaciones	   entre	   lo	   que	   ya	   conocen	   y	   los	   nuevos	  

aprendizajes,	  así	  como	  a	  establecer	  conexiones	  entre	   las	  distintas	  áreas	  del	  currículo	  a	  través	  

del	  área	  de	  Ciencias	  Sociales.	  De	  este	  modo	  el	  alumno	  se	  convierte	  en	  el	  primer	  protagonista	  del	  

aprendizaje.	   Aprender	   a	   ser,	   a	   hacer,	   a	   convivir	   y	   a	   sentir,	   serán	   los	   pilares	   de	   esta	  

programación.	  

	  

Estas	   conexiones	   entre	   áreas	   se	   ven	   reflejadas	   en	   el	   tratamiento	  de	   las	   competencias	   que	   se	  

abarcan	  a	  lo	  largo	  del	  trimestre.	  	  

1. Comunicación	  lingüística:	  

Se	  aborda	  desde	  las	  cuatro	  destrezas:	  comprensión	  y	  expresión,	  oral	  y	  escrita.	  



Comprensión	  en	  cuanto	  al	  manejo	  de	  distintas	  fuentes	  y	  a	  la	  necesidad	  de	  intercambiar	  

ideas	  y	  descubrimientos	  con	  sus	  compañeros.	  Expresión	  	  en	  la	  necesidad	  de	  gestionar	  la	  

información	  y	  compartirla	  con	  los	  demás.	  

• Se	  ha	  de	  trabajar	  de	  forma	  colaborativa	  	  para	  poder	  elaborar	  el	  trabajo	  final.	  

• Se	  ha	  de	  realizar	  exposiciones	  orales	  y/o	  escritas	  para	  compartir	  lo	  aprendido.	  

2. Matemática,	  ciencias	  y	  tecnología.	  

La	   relación	   con	   esta	   competencia	   es	   variada	   y	   va	   desde	   las	   comparativas	   entre	   los	  

distintos	  planetas,	  masa,	  volumen	  y	  las	  órbitas	  que	  describen,	  hasta	  la	  interpretación	  y	  

creación	  de	  gráficos,	  en	  este	  caso	  relacionados	  con	  los	  climogramas.	  

La	   astronomía	   como	   ciencia,	   la	   climatología,	   la	   geología,	   la	  mineralogía…	   este	   recurso	  

nos	  llevará	  a	  conocer	  distintas	  ramas	  de	  las	  ciencias	  y	  a	  profundizar	  en	  el	  conocimiento	  

científico:	   formulando	   hipótesis,	   contrastando	   ideas,	   empleando	   recursos	   variados	   y	  

elaborando	  murales,	  organizadores	  visuales	  y	  elementos	  distintos	  en	  los	  que	  recabar	  la	  

información	  obtenida	  y	  para	  poder	  compartirla	  con	  los	  demás.	  

3. Digital.	  

La	  tecnología	  nos	  va	  a	  acompañar	  desde	  el	  comienzo	  como	  un	  recurso	  fundamental,	  ya	  

que	  se	  necesitará	  para	  acceder	  a	  información	  variada	  y	  de	  calidad	  en	  distintos	  formatos,	  

ayudará	  a	   gestionar	   esa	   información,	   a	   seleccionarla	   y	   tratarla:	   realizando	   resúmenes,	  

esquemas,	  listados	  de	  recursos,	  documentos	  colaborativos	  …	  

Para	  ello,	  habrán	  de	  emplearse	  algunas	  app	  que	  nos	  facilitaran	  la	  tarea	  haciéndola	  más	  

visual	  y	  atractiva,	  como	  kidspiration,	  Drive	  y	  Glogster.	  

4. Aprender	  a	  aprender.	  

Como	  maestros	  diseñaremos,	  planificaremos	  y	  guiaremos	  el	  aprendizaje	  de	  los	  niños	  y	  

niñas,	  pero	  serán	  éstos	  quienes,	  con	  su	  actividad	  física	  e	  intelectual,	  irán	  organizando	  su	  

trabajo,	  descubriendo	  nuevos	  conocimientos	  que	   irán	   incorporando	  a	  su	  estructura	  de	  

pensamiento.	  

Los	  maestros	  seremos	  guías	  y	  orientadores.	  Este	  recurso	  nos	  permite	  crear	  un	  espacio	  

donde	  el	  alumno	  tenga	  unos	  recursos	  básicos	  a	  los	  que	  acceder	  para	  poder	  planificar	  su	  

trabajo.	  Está	   siempre	  disponible	  para	   recordar	   las	   tareas	  y	  el	  proyecto,	   así	   como	  para	  

ampliar	  sus	  conocimientos	  y	  estimular	  su	  curiosidad.	  

5. Sociales	  y	  cívicas.	  

La	   clase	   se	   organiza	   en	   grupos	   de	   trabajo	   y,	   desde	   el	   comienzo,	   los	   alumnos	   deben	  

relacionarse	   con	   sus	   compañeros,	   deben	   debatir,	   buscar,	   contrastar,	   decidir,	  
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consensuar…	   Nosotros	   iremos	   invitando	   o	   planificando	   actividades	   en	   las	   que	   la	  

interacción	  sea	  dual	  o	  grupal,	  en	  pequeños	  grupo	  o	  en	  gran	  grupo.	  

6. Sentido	  de	  iniciativa	  e	  espíritu	  emprendedor.	  

Esta	   competencia	   es	  más	   compleja.	   En	   el	   transcurso	   del	   trimestre	   se	   irán	   soltando	   y	  

comenzarán	   a	   	   realizar	   propuestas	   que	   den	   un	   carácter	   creativo	   e	   innovador	   a	   los	  

productos	  que	  generen.	  Para	  que	  los	  alumnos	  tengan	  iniciativa	  y	  espíritu	  emprendedor,	  

primero	  deben	  sentirse	  capaces	  y	  seguros	  de	  poder	  realizar	  las	  nuevas	  tareas	  con	  éxito.,	  

por	  eso,	  como	  se	  puede	  ver,	  las	  primeras	  tareas	  son	  más	  sencillas	  que	  las	  últimas.	  

7. Conciencia	  y	  expresiones	  culturales.	  

Conocer	  nuestros	  orígenes	  y	  el	   territorio	  sobre	  el	  que	  vivimos	   les	  ayudará	  a	  visualizar	  

las	  diferencias	  entre	  las	  distintas	  culturas,	  relacionar	  las	  costumbres	  de	  los	  pueblos	  con	  	  

su	  características	  geográficas	  y	  climáticas.	  

¿Por	  qué	  vestimos	  de	  determinada	  manera?,	  ¿Cómo	  son	  la	  viviendas	  y	  la	  alimentación	  en	  

los	  distintos	  lugares	  y	  por	  qué?.	  En	  este	  trimestre	  se	  sientan	  las	  bases	  del	  hecho	  cultural	  

de	  los	  pueblos:	  Es	  el	  territorio	  el	  primer	  determinante	  de	  las	  formas	  de	  ser	  y	  sentir	  de	  

los	  pueblos	  y	  naciones.	  

	  

CONTENIDOS	  Y	  ESTÁNDARES	  

	  

Durante	  este	  trimestre	  se	  abordan	  los	  contenidos	  y	  estándares	  del	  bloque	  II:	  El	  mundo	  

en	  que	  vivimos,	   así	   como	  el	  bloque	   I	   ,	  que	  nos	  acompañará	  a	   lo	   largo	  de	   todo	  el	   curso,	  

aunque	  iremos	  graduando	  la	  intensidad	  y	  profundidad	  de	  cada	  uno	  de	  sus	  aspectos,	  ya	  

que	   la	   construcción	   del	   conocimiento	   debe	   ir	   sujetándose	   en	   capacidades	   y	  

competencias	  básicas	  para	  ir	  construyendo	  otras	  más	  complejas.	  

	  

En	   el	   desarrollo	   de	   cada	   uno	   de	   los	   proyectos	   se	   puede	   ir	   viendo	   las	   selección	   de	  

contenidos	   y	   estándares,	   así	   como	   las	   sesiones	   y	   tareas	   que	   irán	   permitiendo	   el	  

desarrollo	  de	  las	  competencias.	  

	  

	  
 Este recurso ha sido subvencionado por el Ministerio de Educación, Cultura y Deporte a través de la convocatoria de 

ayudas para la elaboración de recursos didácticos para su incorporación a las plataformas de acceso público 2014. Todas 

las actuaciones descritas en este recurso comprometen exclusivamente a los autores del mismo. 


